
550건
AI 이미지

생성 건수

1,300건
AI 이미지

출력 건수 *

380건
방명록

작성 건수

~30초
AI 생성

평균 소요 시간

* AI 이미지 출력 건수: 단체(가족·형제) 참여 시 인원수만큼 개별 출력 포함

01 행사 현장 사진

부스 QR 스캔부터 AI 생성, 즉석 인쇄까지 — 참가 가족이 약 2~3분 안에 전 과정을 완료했습니다. 아

이가 직접 꿈 직업을 고르고 사진을 찍는 순간, 부모의 표정도 함께 환해졌습니다.

E V E N T  R E S U L T  R E P O R T  ·  2 0 2 6

"AI로 나의 꿈을 그려봐"

AI 캐리커처 체험 부스 운영 결과
아이는 꿈을, 부모는 추억을, 행사장은 화제를 — 2026 광명시 어린이날 현장 운영 보

고

행사명

2026 광명시 어린이날 행사

일시

2026년 5월 5일 (어린이날)

운영

위지스 (fit.wizice.com)

서비스

나의 꿈 캐리커처 (Dream Caricature)



참가 가족이 완성 캐리커처 인쇄물 수령 (2026. 5. 5)

현장 부스 운영 전경 — QR 스탠드·디스플레이·인쇄

기

아이와 보호자가 함께 꿈 직업 입력 중

당일 현장 출력 AI 캐리커처 결과물 — 다양한 꿈 직업

8종



02 현장 생성 AI 꿈 이미지 샘플

아래는 당일 어린이들이 본인의 사진과 한 단어 꿈만으로 만든 실제 결과물입니다. 모든 이미지는 보

호자 동의를 거쳐 익명·비식별 처리 후 공유합니다.

🔍 이미지 클릭 시 원본 크기로 확대됩니다.

의사

사람을 살리는 손

구급대원

달려가는 영웅

경찰관

우리 동네 지킴이

과학자

호기심으로 가득한 실험실



화가

캔버스 앞 작은 거장

발레리나

무대 위 한 송이 꽃

축구선수

골을 향한 질주

요리사

가족을 행복하게 하는 한 그릇



※ 모든 이미지는 AI를 활용하여 생성된 결과물입니다. 보호자 동의 기반 활용, 비식별 처리 완료.

제과제빵사

달콤한 마법사

선생님

친구들과 함께 배우는 교실

승무원

하늘을 누비는 미소

가수

모두를 노래하게 하는 무대



03 운영 하이라이트

⚡

앱 설치 없이 30초 진입

부스 QR 스캔 한 번으로 즉시 체험 시작. 가입·로

그인 없이 아이의 꿈 직업을 고르고 사진 촬영 후

30초 안에 AI 결과를 받았습니다.

👨‍👩‍👧

보호자가 더 열심히 참여

아이보다 부모가 먼저 결과물에 감탄 — "이렇게 잘

나와요?" 반응이 줄을 이었습니다. 가족 단위 재참

여(형제 모두 체험)가 전체의 약 30%를 차지했습

니다.

📱

SNS 즉시 공유

결과 화면에서 카카오·인스타 공유 버튼으로 바로

업로드. 행사 당일 SNS에 "#광명어린이날" 태그와

함께 캐리커처 이미지 게시물이 다수 확인됐습니

다.

🖨️

흑백·컬러 현장 즉시 수령

흑백 인쇄는 무료 즉시 제공. 컬러 인쇄(4,000원)도

현장 결제 후 약 12초 내 수령. 컬러 전환율이 예상

을 상회해 인쇄 소모품을 추가 보충했습니다.

🌈

인기 직업 TOP 5

① 의사 ② 소방관 ③ 축구선수 ④ 발레리나 ⑤ 요

리사 순. "공주님"·"마법사" 같은 판타지 직업도

상위 10위권에 포함됐습니다.

🔄

재시도 · 형제 재참여 다수

결과가 마음에 들지 않으면 다른 꿈으로 재시도 가

능 — 평균 1.4회 체험. 형제·자매 모두 체험하는

가족 단위 재참여가 대기줄 유지에 기여했습니다.

04 운영 타임라인

09:00 부스 세팅 완료

QR 스탠드 · 디스플레이 · 인쇄기 설치, 테스트 인쇄 5매 확인

10:00 행사 개시 · 초기 대기 형성

개장 30분 내 첫 대기줄 발생 — 디스플레이 슬라이드쇼 자동 유입 효과

11:30 피크 운영 (오전)

시간당 약 30~35건 처리 · 동시 8명 병렬 생성으로 대기 최소화

13:00 컬러 인쇄 소모품 1차 추가

컬러 전환 수요 예상 상회 → 예비 용지 추가 투입



14:30 피크 운영 (오후)

인근 부스 관람 후 재방문 참여자 급증 — 오후 피크가 오전 대비 더 강함

17:00 운영 종료 · 철수

참여자 데이터 익명 백업 · 인쇄 소모품 잔량 확인 · 장비 철수 완료

05 현장 참여자 반응

"아이가 직접 꿈을 입력하고 자기 얼굴이 의

사 캐릭터로 나오니까 너무 신기해했어요.

컬러로 인쇄해서 집에 붙여두려고요."

— 5세 아동 보호자

"AI가 이렇게 빠르게 그림을 그려주는 거

처음 봤어요. 우리 딸이 '나 축구선수 할 거

야'라고 더 자신있게 말하더라고요."

— 7세 아동 보호자

"형제 둘이 다 했는데, 형은 소방관, 동생은

요리사로 나왔어요. 둘이 나란히 들고 사진

찍었는데 너무 귀여웠어요."

— 형제 동반 보호자

"AI가 뭔지 어렵게 설명 안 해도 아이가 자

연스럽게 이해하더라고요. '내가 한 단어를

넣었더니 그림이 나왔다'는 거 본인이 설명

해줬어요."

— 6세 아동 보호자 (AI 교육 관심 학부모)

06 운영 총평 · 다음 적용

2026 광명시 어린이날 현장 실증을 통해 3가지 핵심 사실을 확인했습니다.

앱 없이 QR만으로도 충분 — 행사 참여자 중 이탈 없이 전원 브라우저에서 완료

부모가 공유 주체 — SNS 업로드의 95%가 아이 대신 보호자가 직접 올림

컬러 전환 수요가 예상 이상 — 흑백 무료 제공에도 컬러 인쇄 전환율 상당

K E Y  T A K E A W A Y

단순 "체험 부스"가 아닌, 아이가 스스로 AI를 써서 자기 꿈을 만드는 경험

이었습니다. 부모는 결과물을 기념품으로 받고, 행사장은 자연 확산 콘텐츠

를 얻었습니다. 이 구조는 어린이날·입학식·졸업식·학예회 어디에든 그대로

적용할 수 있습니다.



다음 행사에 도입을 검토 중이신가요?

광명시 운영 영상·상세 결과 데이터는 미팅 시 공유드립니다. 비용·계약 없이 1회 검토 미팅부

터.

문의하기 →

위지스 (Wizice) — AI사업부

문의 · wizice100@wizice.com

서비스 · fit.wizice.com   포트폴리오 · wizice.com/portfolio/dream_caricature/

AI 법 고지 · 본 서비스는 AI를 활용하여 이미지를 생성합니다.

mailto:wizice100@wizice.com
mailto:wizice100@wizice.com
https://fit.wizice.com/
https://www.wizice.com/portfolio/dream_caricature/

